Bezptatne zajecia edukacyjne
w Bibliotece Pedagogicznej w Biatymstoku

Jak powstaje ksigzka? lekcja biblioteczna

Celem lekcji jest omdwienie procesu powstawania ksigzki (od autora do wydruku) oraz zapoznanie
uczestnikdw z rodzajami ksigzek dla dzieci. Staramy sie usystematyzowaé wiedze o zawodach
i miejscach zwigzanych z powstawaniem ksigzki. Zajecia prowadzone sg w formie zabawy
z wykorzystaniem gier edukacyjnych i ruchowych.

Kroétka historia o polskich lekcja biblioteczna
symbolach narodowych

Na lekcji omawiamy geneze powstania polskich symboli narodowych. Zajecia prowadzone s3
w formie madrej zabawy. Uczniowie zapoznajg sie m.in. z wystawa historyczng, ogladajg fragmenty
filméw, stuchajg specjalnie dobranych fragmentédw muzyki, taficza poloneza. Podczas pogadanki
nawigzujemy do Bitwy Warszawskiej — 2020 rok, zostat ogtoszony Rokiem 100 Rocznicy Bitwy
Warszawskie;j.

Te co skaczg i fruwajg ... lekcja biblioteczna

Podczas naszych zaje¢ stawiamy na rozmaite aktywnosci: teatrzyk kamishibai pomaga zrozumiec
troche zapomniane przystowia, a prezentacja multimedialna przypomina porzekadta z ptakami
w roli gtéwnej. Sktadanie uroczego tabedzia z papieru technika origami pobudza zdolnosci manualne,
na dodatek troche skaczemy i $piewamy — oczywiscie tak, jak to robig skrzydlaci bohaterowie naszych
zajed.

Jak sie bawi¢ stowami?
- stowotwory i potwory

zapraszajq do biblioteki lekcja biblioteczna
- od wrzesnia 2020

Lekcja biblioteczna zostata przygotowana z myslg o dzieciach z klas | - 1V. Zajecia sktadaja sie z gier
stownych, czytania tekstow literackich, ktére sg okazjg do odkrywania znaczenia stéw i warsztatow
plastycznych, ktérych celem jest utrwalenie w formie obrazkowej stéwek, a takze dzieciecych
neologizmow.
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Bezptatne zajecia edukacyjne
w Bibliotece Pedagogicznej w Biatymstoku

Szkota podstawowa klasa IV-VI

Walczymy o niepodlegtos¢ gra terenowa

Wykorzystujgc watki historyczne taczy zabawe, rywalizacje i nauke. Uczestnicy gry majg wykazad sie
inteligencjg, wiedzg i umiejetnosciami. Na kazdym etapie otrzymajg do rozwigzania interaktywne
zadania oraz dotaczone materiaty pomocnicze. Gra odbywa sie na terenie budynku CEN, dotyczy
historii Biategostoku w czasach odzyskiwania niepodlegtosci. Nawigzuje do Bitwy Warszawskiej —
2020 rok zostat ogtoszony Rokiem 100. Rocznicy Bitwy Warszawskie;j.

Mirabelka - kietkujaca lekcja biblioteczna
historia w 10licy

Zajecia majg na celu promocje czytelnictwa, rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie, rozbudzenie
zainteresowania historig Polski, zwiekszenie Swiadomosci na temat wydarzen zwigzanych z wojna.

Uratujmy Narnie gra terenowa

Gra powstata na kanwie ksigzki C. S. Lewisa ,,Opowiesci z Narni: Lew, Czarownica i stara szafa”.
Polega na wykonaniu poszczegdlnych zadan i zbieraniu koron. Po wystuchaniu fabuty
i podzieleniu sie na grupy rozpoczynamy zabawe. Na zakonczenie na uczestnikéw czeka nagroda
w postaci dyplomdw, poczestunku oraz sesji fotograficznej z faunem Tumnusem i Biatg Czarownica.

Jezycjada - ogdlnopolskie
czytanie ksigzek Matgorzaty lekcja biblioteczna
Musierowicz

Spotkania z uczniami skupiajg sie gtéwnie na czytaniu wybranych fragmentéw ksigzek Matgorzaty
Musierowicz. Zajecia s wzbogacone prezentacje multimedialng o zyciu i twdrczosci autorki. Poza
tym oferujemy inne atrakcje m.in. kalambury dotyczgce tytutéw lektur szkolnych, projektowanie
oktadki do wybranej ksigzki, zagadki, a na koniec co$ stodkiego - w mysl stéw Matgorzaty
Musierowicz " Lepiej czytaé przy jedzeniu niz nie czytac¢ wcale".
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Bezptatne zajecia edukacyjne
w Bibliotece Pedagogicznej w Biatymstoku

Szkota podstawowa klasa VII-VIII

Marszatek Jozef Pitsudski -

cztowiek legenda lekcja biblioteczna

Proponowane lekcje wzmacniajg poczucie tozsamosci narodowej dzieci i miodziezy oraz
przywigzanie do historii i tradycji narodowych. Celem zaje¢ jest przyblizenie uczniom legendarnej
postaci Marszatka - Zotnierza, przywddcy jak réwniez chtopca, mezczyzny, ojca. Przy okazji
omawiamy tfo historyczne, wydarzenia, w ktérych brat udziat Jézef Pitsudski. Wykorzystujemy
prezentacje multimedialne, zabawy intelektualne i interaktywne.

—

, »
Storytelling — rozgadana lekcja biblioteczna '
biblioteka, czyli jak opowiada¢ T -
dobre historie
-l

Storytelling, czyli ,opowiadanie historii”, to technika pobudzania wyobrazni stuchaczy za pomoca
opowiadania - ciekawych potgczen stéw, wartkiej akcji opowiesci. Uczniowie efektywniej
przyswajajg wiedze, gdy zamiast suchych faktéw, teorii, definicji oraz schematéw wplatamy w lekcje
niebanalng narracje i emocje. Nauka jest wéwczas duzo przyjemniejsza i skuteczniejsza.

Operacja: Niepodlegly gra terenowa
Biatystok

Wykorzystujgc watki historyczne taczy zabawe, rywalizacje i nauke. Uczestnicy gry majg wykazad sie
inteligencja, wiedzg i umiejetnosciami. Na kazdym etapie otrzymajg do rozwigzania interaktywne
zadania oraz dotgczone materiaty pomocnicze. Gra odbywa sie na terenie budynku CEN, dotyczy
historii Biategostoku w czasach odzyskiwania niepodlegtosci. Nawigzuje do Bitwy Warszawskiej —
2020 rok zostat ogtoszony Rokiem 100. Rocznicy Bitwy Warszawskiej.

Telefon kontaktowy: 85 732 98 67
Adres: Centrum Edukacji Nauczycieli w Biatymstoku, ul. Ztota 4




